南投縣北山國民小學105學年度第1學期
六年級 電腦 彈性課程計畫
	教材來源
	自編教材
	規劃者
	莊詩怡老師

	教學節數
	每週（1）節  本學期共（21）節

	學期目標/

學習目標
	1、 學習了解與實踐資訊倫理，遵守網路上應有的道德與禮儀。
2、 指導學生具備資訊安全認知，保護個人資料及避免資料外洩及網路詐騙，以提升資訊安全素養。
3、 能培養及了解正確使用網際網路的習慣，避免造成網路成癮被網路綁架。
4、 能利用網際網路、多媒體光碟、影碟等進行資料蒐集，並結合已學過的軟體進行資料整理與分析。
5、 了解電腦的數位週邊設備，學習使用新科技的概念並建立基本資訊素養。
6、 認識３Ｄ技術、體感技術及了解其在生活中的應用。
7、 學習影像編輯軟體 PhotoImpact中的網路元件應用並設計標題列及按鈕列。
8、 能利用PhotoImpact的特效應用，製作好友卡通素描造型。
9、 學習並瞭解【路徑編輯工具】多種運用，利用路徑編輯工具繪製『新年賀卡』。
10、 學習Flash製作導引線動畫、並利用五下學過之動畫技巧製作網站歡迎頁。

11、 利用Flash將PhotoImpact完成的『新年賀卡』，製作成『電子新年賀卡』。
12、 利用線上塗鴉網站Fiito，了解雲端資料共享，並學習Fiiot網站新增圖層等操作技巧，並運用Fiiot社群網站完成聖誕賀卡，並e-mail寄送作品。
13、 學習利用Microsoft SharePoint Design網頁編輯技巧，結合PhotoImpact製作好的按鈕元件建立我的好友網頁。
14、 學習網頁的動態效果製作、各式超連結及動態網頁技巧應用，製作好站報報網頁。
15、 學習JavaScript物件導向語言，活化網頁元素。

	能力指標
	1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
1-3-1探討各種不同的藝術創作方式，瞭解他人的作品，培養自我的思考與表達能力。
2-4-2了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
4-2-1
能進行網路基本功能的操作。

1-2-2能瞭解操作電腦的姿勢及規劃使用電腦時間。

1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-1能遵守電腦教室(或公用電腦)的使用規範。
2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等
4-3-2 能找到合適的網站資源、圖書資源及檔案傳輸等。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。

5-3-2 認識網路智慧財產權相關法律，不侵犯智財權。

5-4-2適時應用資訊科技，透過網路培養合作學習、主動學習的能力。
【生涯發展教育】
1-2-1認識有關自我的觀念。
3-1-1覺察自我應負的責任。
3-2-1覺察如何解決問題及做決定。

	教學期程
	能力指標
	單元名稱內容
	節數
	評量方式
	備註

	8/29-9/3
第一週
	2-2-1

1-2-2
	1.說明電腦教室的使用規則
2.排新座位及發課本

3.複習上學期上課內容

4.說明這學期課程的學習大綱

5.整理上學期資料夾及作品
	1
	上課態度

上課觀察
	

	9/4-9/10
第二週
	2-4-2
4-2-1
1-2-1
	【活動】分組討論：想一想、說一說我們在上網的過程中還有沒有什麼要特別注意的呢？

1. 個人權利。
2. 他人權益。
3. 網路教學平台補充：
全民資安素養網https://isafe.moe.edu.tw/event2/
校園資安服務網http://cissnet.edu.tw/
	1
	參與討論

課堂問答

實務操作
	

	9/11-9/17
第三週
	2-4-2
4-2-1
1-3-1
	【主題】Fiito-線上繪圖平台

雲端科技新應用：學習在Fiito上分享自己的塗鴉創作。(亦可以先利用Fiito本身的素材創作一個動畫故事。)
	1
	參與討論

課堂問答

實務操作
	

	9/18-9/24
第四週
	2-4-2
4-2-1
1-3-1
	【主題】Fiito-線上繪圖平台

雲端科技新應用：學習在Fiito上分享自己的塗鴉創作。(亦可以先利用Fiito本身的素材創作一個動畫故事。)
	1
	參與討論

課堂問答

實務操作
	

	9/25-10/1
第五週
	1-2-1
4-2-1

4-3-2

4-3-3

5-3-2

5-4-2
	【活動】想一想、說一說－3D技術

請小朋友說說對３Ｄ技術、體感技術及其應用的印象。

【主題】3D技術小原理
	1
	參與討論

課堂問答
實務操作
課堂測驗
	

	10/2-10/8

第六週
	1-2-1
4-2-1

4-3-2

4-3-3

5-3-2

5-4-2
	【活動】想一想、說一說－3D技術

日常生活中有那些3D技術的應用：
3D電影、3D螢幕、3D數位相機、3D投影機
【主題】認識體感技術

日常生活中有那些感技術的應用：
Wii、Kinect
	1
	參與討論

課堂問答
實務操作
課堂測驗
	

	10/9-10/15
第七週
	1-2-1
4-2-1

4-3-2

4-3-3

5-3-2

5-4-2
	【活動】挑戰
利用搜尋技巧完成回答問題
	1
	參與討論

課堂問答
實務操作
課堂測驗
	

	10/16-10/22
第八週
	1-2-1
4-2-1

4-3-2

4-3-3

5-3-2

5-4-2
	【活動】挑戰
利用搜尋技巧完成回答問題
	1
	參與討論

課堂問答
實務操作
課堂測驗
	

	10/23-10/29
第九週
	1-2-1
1-2-3
2-2-2
	【主題】想一想、說一說－觸控技術

1.請小朋友說說對觸控技術的了解。

2.觸控技術 

日常生活中有那些觸控技術的應用：
手機、平板電腦、電子白板、ATM、售票機、數位相機
	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
	

	10/30-11/5
第十週
	1-2-1
1-2-3
2-2-2
	 【活動】分組討論：想一想、說一說還有那些生活應用，並和３Ｄ技術及體感技術做比較
	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
	

	11/6-11/12
第十一週
	4-2-1
4-3-2
4-3-3
	【主題】網站大蒐祕　

五花八門的網路世界，很容易就忽略一些好站，讓我們來做個好站報報分享網路情報吧。
	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
專題設計
	

	11/13-11/19

第十二週
	4-2-1
4-3-2
4-3-3
	【主題】網站大蒐祕-資料蒐集

資料蒐集：收集五大類好站，包含標題、好站簡介、網址、網站螢幕快照。
	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
專題設計
	

	11/20-11/26
第十三週
	4-2-1
4-3-2
4-3-3
	【活動】網站大蒐祕-好站圖片製作

PhotoImpact好站製作：將收集好的內容製作成好站圖片。
	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
專題設計
	

	11/27-12/3
第十四週
	4-2-1
4-3-2
4-3-3
	【活動】網站大蒐祕-好站圖片製作

PhotoImpact好站製作：將收集好的內容製作成好站圖片
	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
專題設計
	

	12/4-12/10
第十五週
	1-2-3
4-3-2
4-3-4
	【主題】PhotoImpact-網頁按鈕起步走

網頁上的元件有哪些呢？哪些是屬於網頁元件，有沒有那些網站在提供免費的網元件？那這些網站有沒有侵權的可能呢？ 
	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
課堂觀察
	

	12/11-12/17
第十六週
	1-2-3
4-3-2
4-3-4
	【主題】PhotoImpact-網頁按鈕起步走

認識PhotoImpact網頁元件製作，如何製作屬於自己獨一無二的元件呢？加入一些個人化的素材就沒錯啦～
	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
課堂觀察
	

	12/18-12/24
第十七週
	1-2-3
4-3-2
4-3-4
	【主題】PhotoImpact-好站報報網頁按鈕

可直接使用網頁元件提供之素材，亦可作為個別的元件加入自己的想像力製作屬於自己專屬按鈕。
	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
課堂觀察
	

	12/25-12/31

第十八週
	1-2-3
4-3-2
4-3-4
	【主題】PhotoImpact-在SharePointDesign中整合按鈕

(1) 設計按鈕及好站的表格。
(2) 插入製作好的按鈕及好站圖片。
	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
課堂觀察
	

	1/1-1/7

第十九週
	1-2-3
4-3-2
4-3-4
	【主題】PhotoImpact-在SharePointDesign中整合按鈕

好站上加入好站超連結：將製作好的好站作超連結，讓觀眾可以點選圖片就連到好站欣賞。


	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
課堂觀察
	

	1/8-1/14

第二十週
	1-2-3
4-3-2
4-3-4
	【主題】PhotoImpact-在SharePointDesign中整合按鈕

好站上加入好站超連結：將製作好的好站作超連結，讓觀眾可以點選圖片就連到好站欣賞。


	1
	課堂問答
實務操作
參與討論
課堂觀察
	

	1/15-1/19

第二十一週
	【生涯發展教育】
1-2-1
3-1-1
3-2-1
	【活動一】作品分享
將自己製作完成的作品展示出來，並以口頭說明自己的設計想法，透過同儕間的分享，訓練臺風及口條，並學習如何欣賞並尊重每個同學的作品。
【活動二】補救教學
針對測驗後的結果，進行個別的補救教學，使每個學生都能達到較平均的學習效果。
	1
	課堂觀察

課堂問答

參與討論
	


